Pr?sentation

1. Objectifs

Par les possibilit?s qu'elles offrent en termes d'ouverture, d'?change et de cr?ativit?, les nouvelles technolog
de l'information et de la communication, en particulier Internet, repr?sentent une chance mais ?galement un
facteur d'exclusion suppl?mentaire pour les populations des quartiers qui n'‘auraient pas acc?s ? ces nouve;
moyens de communication.

Les associations Siner'J et GlobeNet souhaitent donc soutenir et aider les structures non lucratives des
quartiers ? s'approprier les NTIC.

Dans cette optique, le projet "?Internet dans les quartiers?" souhaite s'appuyer sur une d?marche double
consistant ?7?:

* R?cup?rer des ?quipements informatiques dans les entreprises ou collectivit?s locales souhaitant s'en
d?barrasser pour les remplacer?;

« Fournir une aide mat?rielle, technique et humaine aux structures associatives des quartiers formulant une
demande pr?cise r?pondant aux crit?res du projet.

2. Public vis?

"Internet dans les quartiers" vise ? appuyer les associations ? but non lucratif qui souhaitent entreprendre
dans leur lieu de vie un projet utile et pragmatique ayant pour objectif de sensibiliser et d'impliquer ceux
qui n'ont pas acc?s ? Internet.

Les projets peuvent ?tre de diverses natures?: I'ouverture de libre acc?s ? Internet dans une cit?, la cr?at
d'un journal ?lectronique de quartier, la mise en relation d'un quartier avec d'autres lieux, etc.

Les structures pourront ?tre des maisons de jeunes, des centres sociaux, des centres a?r?s, des ?coles,
encore des biblioth?ques. Elles devront intervenir dans un esprit d'ouverture et d'appui en direction de la
population du quartier.

3. Les actions

R?cup?ration au sein d'entreprises de mat?riel informatique r?utilisable et remise en ?tat.

Le mat?riel donn? gracieusement par les entreprises est mis en ?tat avec les associations appuy?es par
projet pour permettre son utilisation dans le cadre d'un projet Internet. Les ?quipements suppl?mentaires
(carte son, r?seau ou vid?0) sont ? la charge des associations. Il est proc?d? ? l'installation de logiciels it
et gratuits notamment Linux.

Equipement et formations des associations de quartiers aux nouvelles technologies de l'information et de
communication.

Le mat?riel est pr?t? gratuitement aux associations. Les associations b?n?ficiaires sont form?es ?
I'installation et ? l'utilisation du mat?riel. Elles prennent en charge les frais de t?I?communications de leur
projet.

Accompagnement, suivi et mise en r?seau des associations dans l'esprit des ?changes r?ciproques de s
Lors de visites r?guli?res, les responsables du projet "?Internet dans les quartiers?" se chargent de suivre
associations ayant b?n?fici? de son appui en s'assurant de la bonne utilisation du mat?riel et en proposar
conseils et formations ? la demande. Chaque association appuy?e par le projet s'engage ? mettre ?
disposition ses comp?tences et ses moyens pour r?pondre aux besoins d'autres associations.

Un site Web, g?r? par les permanents, rassemblera les r?sultats des projets.
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4. Devenir partenaire

Vous ?tes... VOus pouvez...

Mettre ? disposition du projet des ?quipements informatiques
obsol?tes?:

« ordinateurs de configuration minimale 486

» p?riph?riques?: modems, imprimantes, appareils

. . hoto—num?riques...
une entreprise ou une collectivit? P 9

locale Apporter des comp?tences et du temps en intervenant

b?n?volement pour?:

* assurer la mise en ?tat des ?quipements informatiques

« assurer la formation et I'accompagnement des associations de
quartiers ? I'utilisation de l'informatique et d'internet

» Obtenir le mat?riel n?cessaire ? votre projet
une association de quartier » B?n?ficier d'un appui technique et m?thodologique
* Participer ? la mise en r?seau d'autres associations de quartiers

» Appuyer le financement de I'accompagnement et la logistique
un organisme institutionnel indispensable au bon fonctionnement du dispositif Crit?res et mode
de s?lection des projets

5. Crit?res et mode de s?lection des projets

Le projet devra se tourner vers un public d?pourvu d'acc?s aux nouvelles technologies et devra accorder
une place ? I'animation et ? 'accompagnement humain de I'outil mis en place. |l permettra de d?velopper
des ?changes entre les diff?rents habitants du quartier, de favoriser un acc?s plus large ? ces outils et ? |
utilisation. Les projets seront s?lectionn?s par le comit? de pilotage du projet compos? de :

Un membre de GlobeNet

Un membre de Siner'J

Un membre des entreprises participantes aux projets

Un membre des partenaires institutionnels

6. Pr?sentation de GlobeNet

Cr??e en 1994, l'association GlobeNet s'est fix? comme objectifs, conform?ment ? ses statuts de faciliter
l'usage et I'appropriation des Nouvelles Technologies de I'Information et de la Communication (NTIC)
aupr?s des organismes, professionnels et individus travaillant dans les domaines de la solidarit?, de la
coop?ration internationale, des innovations sociales, des ?changes culturels...

Aujourd'hui, Globenet regroupe plus d'une centaine d'associations et d'individus membres.

Pour lib?rer les acteurs de la soci?t? civile, et en particulier les associations, des contraintes techniques,
GlobeNet met ? leur disposition outils et comp?tences.

A travers son propre serveur, GlobeNet leur offre un acc?s ? Internet, ainsi que toutes les fonctionnalit?s
permises par les nouvelles technologies de la communication :

L'h?bergement de site web

Acc?s illimit? ? Internet et courrier ?lectronique

Forums et listes de diffusion th?matique (mailing list)

Conception et cr?ation de sites web

Initiations et formations aux usages d'Internet
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http://www.globenet.org/

Pour faciliter l'acc?s ? Internet, GlobeNet pr?voit de mettre ? disposition ses comp?tences techniques et ¢
connaissances, pour finalement permettre aux organismes qui le d?sirent d'utiliser Internet ? travers des
actions concr?tes et ouvertes au public.

Globenet travaille ? la demande de partenaires tels que la Fondation de France, la Fondation pour le Pro
de I'Homme, le Minist?re des Affaires Etrang?res et regroupe pr?s d'une centaine d'associations dont le
CRID, La Fonda, Arbor et Sens, Wise Paris, EFICEA, et I'ADELS.

7. Pr?sentation de Siner'J

Cr??e en 1996 sur la base d'une exp?rience de longue date dans les quartiers (f?d?ration Sport Insertion
Jeunes, S.1.J.), l'association SIner'J, r?unissant les comp?tences diverses de ses b?n?voles, est au coeu
r?seau d'associations de jeunes.

Slner'J est une association Loi 1901 ? but non lucratif. A la mani?re d'un "r?seau d'?change des savoirs"
Slner'J a pour but de?:

Faciliter I'”?change d'exp?riences de terrain.

Soutenir les projets de jeunes et I'action des adultes au service des jeunes,

Impulser des initiatives communes, novatrices, positives sur les quartiers,

Aider ? la promotion de la vie associative,

Valoriser les apports et les talents des jeunes pour lutter contre I'exclusion sociale et

Favoriser le dialogue entre jeunes, parents, et pouvoirs publics.

Pour cela, SIner'J pr?voit des actions de soutien ? I'organisation du travail associatif des actions permette
les ?changes de savoir—faire, des actions de formation et de conseil technique, de l'aide ? la recherche d
financement, et de la cr?ation d'outils p?dagogiques informatis?s.

Slner'J a organis? l'op?ration "CITE-FOOT" ? I'occasion de la Coupe du monde entre octobre 97 et juin
1998 (pr?s de 25 000 jeunes de toute la France y ont particip?), en partenariat avec de prestigieux
partenaires comme le Minist?re de la Jeunesse et des Sports, le Comit? Fran?ais d'Organisation de la co
du monde (CFO), le Minist?re de I'Emploi et de la Solidarit?, les soci?t?s Danone, MacDonald et Adidas.

Slner'J propose aux associations qui le d?sirent d'utiliser Internet comme outil d*?change et de rencontre

b?n?ficie pour cela de I'appui de partenaires?tels que la D?I?gation Interminist?rielle ? la Ville (DIV), la
Fondation Fun Radio, le Minist?re de la Culture...
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http://www.sinerj.org/

